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Создание 
мультфильма в 

технике 
«Перекладки» 

«Искусство мультипликации не 
знает границ, потому что 

совпадает с границами фантазии». 
Д. Вукотич 

 

 

 

 
 

«Мультиплика́ция» (от лат. multipli
catio — умножение, увеличение, 
возрастание,размножение),  анима́ция
 — вид киноискусства, произведения 
которого создаются путём покадровой 
съёмки отдельных рисунков— для 
рисованных фильмов, или покадровой 
съёмки отдельных театральных сцен 
— для кукольных фильмов». 

 
История мультипликации 

15в. –появились первые книжки с 
рисунками фаз движения человека; 
1832г. – рисунок впервые зашевелился 
и ожил в лаборатории физика 
Ж.Плато; 
1877г. – Э.Рейно изобрёл аппарат 
оптической проекции-проксиноскоп; 
28 окт.1892г. – Э. Рейно публично 
демонстрирует первую графическую 
ленту; 
1906г- сделана первая запись русского 
мультфильма; 
1936г.- организована студия 
«Союзмультфильм» 
 
 

Классификация анимации 
 

1. Рисованная классическая 
анимация 
 

2. Рисованная двухмерная 
анимация 

 

 
 

3. Трёхмерная анимация 
 

4. Техника перекладки 
 
 
 
 
 
 
 

5. Кукольная анимация 

http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%BB%D0%B0%D1%82%D0%B8%D0%BD%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%8F%D0%B7%D1%8B%D0%BA
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%BA%D0%B8%D0%BD%D0%BE%D0%B8%D1%81%D0%BA%D1%83%D1%81%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE
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Создание мультфильмов – 
процесс творческий, он увлекает. 
Человек, который попробовал их 
делать, уже не может оторваться. 
Закончив работу над одним 
мультфильмом, ему хочется начать 
делать следующий. Ведь он знает, 
что его произведение будет 
интересно посмотреть другим 
людям. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Проект «Создание 
мультфильма в технике 

«Перекладки» 
 

Цель: раскрыть секреты создания 
мультфильмов. 
 
Задачи: 
 - изучить историю возникновения 
мультипликации; 
- провести классификации 
мультфильмов; 
- изучить процесс создания 
мультфильмов в технике 
«Перекладки» и создать свой 
первый мультфильм. 
 
 
 

Этапы создания 
мультфильма 

1этап: 
     1) Выбор темы (сюжета) 
     2) Постановка цели 
     3) Поиск материала о 
мультипликации 
     4) Изучение истории 
возникновения мультипликации 
     5) Виды мультипликации 
     6) Изучение процесса создания 
мультипликации 
2 этап: 

1) Написание сценария 
2) Разработка и создание 

персонажей 
3) Оживление персонажей 
4) Монтаж отснятого материала 
5) Звуковое сопровождение 

3 этап: 
      Итоговое занятие «Премьера 
мультфильма» 


